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»Sie¢ na kulture w podregionie chelmsko - zamojskim”

- o
2 (1) Odebrane - Lista Wiadomose X g General (Spotkanic) | Micro: @ X (@ Strona gléwna — Canva % | @ Projekt bez tytulu — Kolaz zdje¢ X | + (-] =
&« c & teams.microsoft.com/_Zculture=en-us&country=WW&Im=deeplink&Imsrc=homePageWeb&cmpid=WebSignIn#/pre-join-calling/19:i8... MW ¥ = Wstrzymano | &
¥ P g F g pre-J 9
HH Aplikage 4D Historia  E3 O ministerstwie - M.., poczta.nazwa.pl = O.. e HP Connected e Nowa karta 0 hitpsi//10.10.1.88:8.. #§ stoly cateringowe » Do przeczytania

Microsoft Teams W @

Osoby b4

Zapros kogos

¢ Udostepnij zaproszenie

o Mz & M M. %, Mt Kati. %, o £y Vidori_ -+ Obecni uczestnicy... (11) Wycisz wszystkich

P4 p Anna Mazur 403 g,

L= ®

a
Aﬂ. Adrian Reguta 403 g
s % S e X Kopid G 4 g Pkt 3, @‘ Dawid Chmielewski 403 )
N G Gatcay 3 Q
024547 WM w B & G4y Gabriela Galczyriska 403 €
n . @ Hiaaiia Kuibifieka 403 9 "M. Hanna Gagof 403 &
i .

ik 14 gor Padzinski 403 g,

®© O () ’
) K4 Krzysztof Gagot 403 RS

Adrian Regufa 403 & Maciej Musiriski 403 &

W dniu 10 sierpnia 2021 r. zostalo zakonczone szkolenie dzieci i mtodziezy w ramach projektu ,Siec¢
na kulture w podregionie chetmsko - zamojskim”, wspoifinansowanego ze srodkow Europejskiego
Funduszu Rozwoju Regionalnego w ramach Programu Operacyjnego Polska Cyfrowa (dziatanie 3.2.
L,Innowacyjne rozwiazania na rzecz aktywizacji cyfrowej”). Zajecia pod tytutem ,Projektowanie
graficzne z wykorzystaniem aplikacji cyfrowych”, odbywaly sie on-line za posrednictwem platformy
Microsoft Teams, zgodnie z wczesniej ustalonym harmonogramem. Gminny Osrodek Kultury w
Biatopolu jako placéwka prowadzaca zajecia, dzieki temu zadaniu, wzbogaci swoje zasoby o kilka
laptopéw i tablet. Uczestnicy szkolenia (9 osobowa grupa w wieku 10 - 14 lat) przepracowali 31
godzin kursu komputerowego, podczas ktorego uczyli sie: jak wykorzystywac¢ grafike i materiaty
wizualne dostepne w Internecie, jak projektowaé¢ materiaty promocyjne (ulotka, plakat, zaproszenie)
w programach internetowych: Canva, jak odszuka¢ darmowe materialy, jak przygotowac¢ materiat
wizualny do druku. Poznali rowniez rézne ciekawe programy do edycji zdje¢, do pisania postow w
mediach spotecznosciowych. Dodatkowo szkolenie byto uzupetnione takze o materialty prawne
dotyczace licencji Creative Commons oraz praw autorskich osobistych i majatkowych. Poniewaz
celem projektu byto réwniez podniesienie kompetencji i kwalifikacji cyfrowych pracownikow
gminnych samorzadowych instytucji kultury, wczesniej przeszkolony zostat pracownik Gminnego
Osrodka Kultury w Biatopolu. Dla wszystkich uczestnikow przygotowano certyfikaty poswiadczajace
udziatl w szkoleniu oraz drobne upominki, ktére sa wyrazem podziekowania za ich wytrwatos¢ i prace
podczas spotkan. Zapraszamy po odbidr upominkdéw.


https://bialopole.eu/siec-na-kulture-w-podregionie-chelmsko-zamojskim/
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