REGULAMIN-PRZEPISY GRY
XXI1 Turniej Dzikich Druzyn - Bialopole 2026
ORGANIZATOR

Organizatorem Turnieju Dzikich Druzyn jest Gminny Osrodek Kultury w Biatopolu.
1. TERMIN | MIEJSCE

Turniej odbedzie si¢ 12 lipca 2026 roku na Stadionie Sportowym w Bialopolu.
Poczatek o godzinie 14.00;

2. BOISKO
i Boisko o wymiarach zblizonych do Orlika;
i Bramki o wymiarach 2m x 5m;

i Rzut karny wykonywany z linii pola karnego (9 metr);

3. CZAS | SYSTEM GRY

i Czas trwania meczu wynosi 12 minut bez zmian stron (brutto 15 minut), system

gry uzalezniony jest od ilosci zgloszonych druzyn;

i Zatrzymanie czasu gry nast¢puje wylgcznie W sytuacji urazu ciata zawodnika;
4. LICZBA ZAWODNIKOW

i Lista zgloszen moze zawiera¢ maksymalnie 10 zawodnikow;

i W grze uczestniczy 5 zawodnikow w polu + bramkarz;

5. UBIOR ZAWODNIKOW

i Zawodnicy poszczegolnych zespotow bioracych udziat w rozgrywkach powinni
wystepowaé w jednolitych koszulkach (narzutkach), przy czym bramkarz

powinien odr6znia¢ si¢ ubiorem od pozostalych zawodnikow;
6. ZMIANY

i [los¢ zmian jest nieograniczona, dozwolone sg zmiany powrotne;

o

i Gracze rezerwowi znajduja si¢ za linig boczng na swojej potowie;

i Przy zmianie zawodnik najpierw opuszcza plac gry, nastepnie moze wejs¢ jego
zmiennik;



7. ZDOBYCIE BRAMKI

o

[

-

Bezposrednio z rozpoczgcia gry, mozna strzatlem na bramke zdoby¢ gola;

Bramka zdobyta bezposrednio z autu nie bedzie zaliczona;

8. UCZESTNICTWO

e

W turnieju moze wzia¢ udziat rowniez zawodnik niepetnoletni, ktory ukonczyt
15 lat, ( rocznik 2010) za pisemng zgodg rodzica lub opiekuna, o§wiadczenie

nalezy dofaczy¢ do listy zawodnikéw danej druzyny:

9. KARY (napomnienia/wykluczenia)

E

Za przewinienia podczas gry zawodnicy karani beda karami czasowymi 2 min i 5
min;

Ukarany pitkarz wraca wczesniej na boisko, gdy jego zesp6t straci bramkg;
Decyzje 0 wysokosci kary dla zawodnika ukaranego czerwong kartkg za wybitnie

niesportowe zachowanie, podejmuje Organizator, po zapoznaniu si¢ ze

szczegdlowym opisem wydarzenia przez s¢dziego,

Se¢dzia kara¢ bedzie rowniez wykluczeniami z gry za notoryczne, glosne
przeklinanie na boisku;

10. RZUTY WOLNE

-
|

o
|

W zalezno$ci od przewinienia sg posrednie lub bezposrednie.

Moga one by¢ wykonywane bez gwizdka s¢dziego. Na zyczenie gracza
wykonujacego ten staly fragment gry, sedzia odsuwa mur na prawidtowa
odlegto$¢ 5 metrow i jest on wtedy wykonywany, wytacznie na gwizdek sedziego

prowadzacego zawody;

11. PILKA POZA BOISKIEM

o

i

Jezeli pitka po uderzeniu przez zawodnika opusci plac gry, zobowigzany on jest

(lub inny gracz jego druzyny) dostarczy¢ ja sedziemu prowadzacemu zawody;

Wymiana pitki podczas zawoddw moze nastapi¢ wytacznie za zgoda s¢dziego;

i W sytuacji gdy zespot, ktory wybit pitke poza plac gry lub obiekt stadionu i nie

dostarczyt jej sedziemu, po zakonczonym meczu obcigzony zostaje jej kosztami;



12. WZNOWIENIE GRY PO OPUSZCZENIU BOISKA PRZEZ PILKE
i Rzuty z autu wykonujemy noga z linii bocznej lub z poza niej;

i Pilka powinna sta¢ nieruchomo;

i Zle wykonanie rzutu z autu skutkuje przyznaniem pitki druzynie przeciwnej;
i Rzut od bramki wykonujemy z pola karnego.

i Po opuszczeniu pitki po za lini¢ bramkowa - bramkarz wznawia gr¢ noga.

i Przepisowa odleglo$¢ przeciwnika od pitki podczas jej wprowadzania do gry,

rzutow wolnych, autow oraz rzutéw roznych wynosi 4m.

13. PUNKTACJA

i Za zwyciestwo druzyna otrzymuje 3 pkt.
i Za remis obie druzyny otrzymuja 1 pkt.
i Zaprzegrang druzyna otrzymuje O pkt.

i W statystykach nie ma bramek samobdjczych, bramka zaliczona jest zawodnikowi
druzyny atakujacej, ktory ostatni zagrat pitke;

i O koncowej klasyfikacji decyduja kolejno: liczba punktow, bezposredni pojedynek
w przypadku gier eliminacyjnych, bilans bramek :

i W celu wylonienia zwyciezcy w meczach potfinalowych i finalowych zostaje
wykonana seria rzutow karnych (3);

14. SEDZIA
i Decyzje sedziego W czasie meczu sg niepodwazalne;

i Sedzia przekazuje wszelkie spostrzezenia i uwagi na temat wydarzen majacych

rozstrzygajace decyzje;

15. POSTANOWIENIA KONCOWE
i Nie obowigzuje przepis o spalonym;

i Nieznajomos$¢ przepisow regulaminu przez zawodnikdw nie zwalnia ich od
ponoszenia konsekwencji za ich nieprzestrzeganie;

i Organizatorzy zastrzegaja sobie prawo do zmian w przepisach po wczeséniejszym

powiadomieniu wszystkich kapitandw druzyn;

i Prowadzone beda statystyki strzelcow bramek podczas meczow — s¢dzia notuje
strzelca bramki imieniem i nazwiskiem;



i Zawodnicy przyjezdzaja i ubezpieczajg si¢ na wlasny koszt;

i Nazwiska strzelcow bramek powinny zosta¢ dostarczone niezwtocznie po kazdym
meczu do stolika sedziowskiego;

16. NAGRODY

Wszystkie druzyny otrzymuja za uczestnictwo w turnieju pamiatkowe dyplomy
puchary, a wyr6znieni zawodnicy dyplomy i statuetki;

17. POZOSTALE INFORMACJE

1. W sprawach nieuregulowanych, nie znajdujacych si¢ W powyzszym
regulaminie, s¢dzia gldwny moze zastosowac oficjalne przepisy FIFA
dotyczace gry w pitke nozna.

2. Organizatorzy zastrzegaja sobie prawo do zmiany regulaminu.

3. Uczestnik turnieju lub jego opiekun prawny wyraza zgode na przetwarzanie
swoich danych osobowych dla potrzeb realizacji Turnieju oraz zgodnie z art. 13
Rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego 1 Rady (UE) 2016/679 z dnia 27
kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony o0séb fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem
danych osobowych 1 w sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz
uchylenia dyrektywy 95/46/WE (ogblne rozporzadzenie o ochronie danych) (Dz.
U UE. L z 2016 r. Nr 119, str. 1 z pbézn. zm.).
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